Пояснительная записка.

Рабочая программа по информатике разработана на основе:
· федерального государственного образовательного стандарта;

·  примерной программы по учебному предмету и соответствующему УМК;

· авторской программы курса «Информатика» И.Г. Семакин, соответствующей ФГОС

ООО, рекомендованной Министерством образования РФ; - основной образовательной программы ОУ.

· ней соблюдается преемственность с Федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.

· программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся.

Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы И.Г. Семакин; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»).

Место учебного предмета в учебном плане
В учебном плане основной школы информатика в 7 классе - один час в неделю, всего 35 часов).
Общая характеристика учебного предмета.
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процес​сов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необ​ходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы вы​ступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информацион​ная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков ис​пользования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

В обучении информатике имеет место еще одно основание классификации форм обучения: наличие компьютера в процессе обучения. Соответственно, рассматриваются компьютерные формы обучения в применении к общепринятой классификации форм обучения. При этом действующие санитарно-гигиенические нормы не позволяют перейти только к компьютерным формам обучения, ограничивая их продолжительность до 15–20 минут (в зависимости от возраста учащихся). Поэтому для организации познавательной деятельности учащихся на уроках информатики целесообразно использовать разнообразные методы и формы обучения: фронтальные, коллективные, групповые, парные, индивидуальные, а также со сменным составом учеников. В основу разделения общих форм обучения положены характеристики особенностей коммуникативного взаимодействия между учителем и учащимися, между самими учениками.
Цели:

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

•
освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

•
овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

•
развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

•
воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

•
выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Задачи курса:

- формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

- формирование представления о таком  понятии как информация, информационные процессы, информационные технологии;

- совершенствовать умения формализации и структурирования информации, выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

- развитие  познавательных  интересов,  интеллектуальных  и  творческих способностей средствами ИКТ;

- воспитание  ответственного  отношения  к  информации  с  учетом правовых  и  этических  аспектов  ее  распространения;  избирательного отношения к полученной информации;

- повышение качества преподавания предмета.
Требования к результатам освоения курса.
Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности, и включают в себя предметные, метапредметные и личностные результаты. Особенность изучения курса заключается в том, что многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ) имеют значимость для других предметных областей и формируются при их изучении.
Личностные результаты:
· Формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

· Развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· Формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

Метапредметные результаты:
· Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

· Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· Умение определять понятия, создавать обобщения, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение и делать выводы;

· Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, схемы, графики, таблицы для решения учебных и познавательных задач;

· Смысловое чтение;

· Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;

· Умение применять поисковые системы учебных и познавательных задач;

· Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции).

Предметные результаты:
· Умение использовать термины «информация», «наука», «связь», «сообщение», «данные», «входные данные», «процессы», «органы чувств», «кодирование», «программа», «формула», «история развития», «звуковое кодирование», «звуковое кодирование», «пространственная дискретизация», «волны», «рисуночное письмо»; «рисунок» понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике и т.д;

· Умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице и т.д.;

· Умение использовать прикладные компьютерные программы;

· Умение выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.

Полученные результаты служат основой разработки контрольных измерительных материалов.

Учебно-тематический план

	Тема
	Количество часов
	Контрольная работа

	Человек и информация  
	6ч
	1

	Первое знакомство с компьютером
	10ч
	1

	Текстовая информация и компьютер
	6ч
	1

	Графическая информация и компьютер
	7ч
	1

	Технология мультимедиа
	6ч
	1

	Итого: 35 ч
	
	


Содержание курса информатики и ИКТ для VII класса

(35 часов)

Тема 1. Человек и информация. 6ч
Введение в предмет информатики. Роль информации в жизни людей. 

Информация. Информационные объекты различных видов.
Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами. 

Роль информации в жизни людей.
Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения количества инфор​мации.

Тема 2. Первое знакомство с компьютером   10ч
Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода инфор​мации, оперативная и долговременная память).
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

Программный принцип работы компьютера. 

Программное обеспечение, его структура. 

Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера. 

Данные и программы. Файлы и файловая система.
Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интер​фейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).

Тема 3. Текстовая информация и компьютер. 6ч
Кодирование текстовой информации.
Структура текстового документа. Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов).
Размеры страницы, величина полей. Проверка правописания.
Параметры шрифта, параметры абзаца.
Включение в текстовый документ списков, таблиц и графических объектов.
Компьютерные словари и системы перевода текстов.

Тема 4.  Графическая информация и компьютер. 7ч
Области применения компьютерной графики. 

Аппаратные компоненты видеосистемы компьютера. 

Кодирование изображения. 

Растровая и векторная графика. 

Интерфейс графических редакторов. 

Форматы графических файлов.

5.  Технология мультимедиа. 6ч
Что такое мультимедиа. Звуки и видеоизображения. 

Технические средства мультимедиа. 

Компьютерные презентации. 

Дизайн презентации и макеты слайдов.

Критерии оценки контроля.
Оценка “5” ставится, если ученик: выполнил работу без ошибок и недочетов или допустил не более одного недочета.
Оценка “4” ставится, если ученик выполнил работу полностью, но допустил в ней не более одной негрубой ошибки и одного недочета или не более двух недочетов.
Оценка “3” ставится, если ученик правильно выполнил не менее половины работы или допустил не более двух грубых ошибок или не более одной грубой и одной негрубой ошибки и одного недочета или не более двух-трех негрубых ошибок или одной негрубой ошибки и трех недочетов или при отсутствии ошибок, но при наличии четырех-пяти недочетов.
Оценка “2” ставится, если ученик допустил число ошибок и недочетов превосходящее норму, при которой может быть выставлена оценка “3” или если правильно выполнил менее половины работы. 

Примечание.

1) Учитель имеет право поставить ученику оценку выше той, которая предусмотрена нормами, если учеником оригинально выполнена работа.
2) Оценки с анализом доводятся до сведения учащихся, как правило, на последующем уроке, предусматривается работа над ошибками, устранение пробелов.
Учебно-методический комплекс 
Учебно-методический комплект (далее УМК), обеспечивающий обучение курсу информатики, в соответствии с ФГОС, включает:

1. Учебник «Информатика» для 7 класса. Авторы: Семакин И. Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л. В.

2. Задачник-практикум (в 2 томах). Под редакцией И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

3. Методическое пособие для учителя.

4. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), размещенный в Единой коллекции ЦОР (http://schoolBcollection.edu.ru/)

5. Комплект дидактических материалов для текущего контроля результатов обучения по информатике в основной школе, под ред. И. Г. Семакина (доступ через авторскую мастерскую И.Г. Семакина на сайте методической службы издательства: http://www.metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/).
Материально техническое обеспечение
1. Операционная система Windows.

2. Пакет офисных приложений Microsoft Offiсe
3. Персональный компьютер
4. Проектор
5.Принтер
6.Наушники
7.Сканер
8.Клавиатура и мышь
Учебно-тематическое планирование 7 класс (1 час в неделю, всего 35ч)
	№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Основные понятия
	УУД обучающихся 

	

	1. 
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Инструктаж по технике безопасности.
	1
	вещество, энергия ,информация наука информатика
	Учащиеся должны знать: правила техники безопасности и при работе на компьютере; связь между информацией и знаниями человека; роль информации в жизни человека 

 уметь: работать с клавиатурным тренажером

	2.
	Информация как знания человека. Восприятие информации человеком.  
	1
	декларативные и процедурные знания, информативность сообщения, Образная и знаковая формы восприятия информации. 
	Учащиеся должны знать: связь между информацией и знаниями человека; функции языка как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

 уметь:

 приводить примеры информации, информативных и неинформативных сообщений; 

	3.
	Информационные процессы. Работа с клавиатурным тренажером
	1
	информационные процессы
	Учащиеся должны знать: что такое информационные процессы; какие существуют носители информации; 

 уметь:

 приводить примеры информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники; определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
 пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

	4.
	Работа с клавиатурным тренажером
	1
	
	Учащиеся должны  уметь:

 пользоваться клавиатурой компьютера для набора текста с переключением алфавита.

	5. 
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации. Итоговое тестирование
	2
	алфавит, мощность алфавита

1 бит – информационный вес символа двоичного алфавита.

Информационный объём текста

байт, килобайт, мегабайт, гигабайт
	Учащиеся должны знать: как определяется единица измерения информации - бит (алфавитный подход); что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

уметь:

измерять информационный объем текста в байтах;

 пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб); 

	6.
	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти 
	1
	носители и устройства внешней памяти, Внутренняя память, программы и данные
	Учащиеся должны знать:

 состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие; основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации); структуру внутренней памяти компьютера (биты, 



	7.
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и ее основные функции.
	1
	программное обеспечение, операционная система, Системное программное обеспечение и функции операционной системы. сервисные программы
	Учащиеся должны знать:

 сущность программного управления работой компьютера; назначение программного обеспечения и его состав.

 

	8.
	Файлы и файловые структуры.
	1
	Файловые структуры
	Знать определение файловых структур

	9.
	Работа с файловой структурой 
	1
	
	Учащиеся должны уметь:

 инициализировать выполнение программ из программных файлов; просматривать на экране каталог диска; выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск



	10.
	Пользовательский интерфейс 


	1
	Пользовательский интерфейс, контекстное меню,.
	Учащиеся должны знать: назначение программного обеспечения и его состав.

Учащиеся должны уметь: ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами.



	11
	Тестирование. Тест №1 «Информация и компьютер»
	1
	
	

	12
	Тексты в компьютерной памяти.
	1
	Кодировочная таблица, международный стандарт, Гипертекст, текстовые файлы
	знать:

преимущества компьютерного хранения информации, способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

	13
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры: назначение, возможности, принципы работы
	1
	текстовый редактор и текстовый процессор. 
	знать:

назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров); назначение программ-переводчиков, систем распознавания текстов

	14
	Орфографическая проверка текста. Работа со шрифтами, форматирование текста. Печать документа.
	1
	Шрифты. Форматирование текста
	уметь:

 задавать параметры страницы, выполнять орфографический контроль, набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов: выделять фрагмент текста, задавать шрифты, его размер, начертание, устанавливать параметры абзаца и его форматирование, выводить на печать.

	15
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста, многооконный режим работы. Поиск и замена.
	1
	буфер обмена Многооконный режим работы
	уметь:

 удалять, копировать, перемещать фрагмент текста, использовать многооконный ежим; выполнять поиск заданного фрагмента текста и его замену на другой.

	16
	Использование таблиц. Вставка графического изображения.
	1
	Таблица, строки, вставка строк, объект WordArt
	уметь:

 создавать таблицы, удалять, вставлять строки и столбцы таблицы, изменять ширину столбцов, сортировать таблицу, вставлять рисунки и объекты WordArt в текст

	17
	Дополнительные возможности текстового процессора.
	1
	Списки, шаблоны, стили
	уметь:

 создавать новые шаблоны документа, нового стиля, маркированного и нумерованного списков и их использовать 

	18
	Системы перевода и распознавания текстов.
	1
	
	знать: системы перевода и распознавания текста.

 

	19
	Тест №2 «Текстовая информация и компьютер».
	1
	
	

	20
	Компьютерная графика: область ее применения. 
	1
	Графика, растровая, векторная графика
	Учащиеся должны знать:

 способы представления изображений в памяти компьютера;  какие существуют области применения компьютерной графики;

 назначение графических редакторов; 

 уметь:

 

	21
	Технические средства компьютерной графики. Графические редакторы.
	1
	Графические редакторы..
	Учащиеся должны знать:

 назначение графических редакторов;

 рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр. 

 уметь:

 строить несложные изображения с помощью графических редакторов;



	22
	Принципы кодирования изображения


	1
	пиксель, видеопамять, дискретность
	Учащиеся должны знать:

 способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти; формулу определения 

 уметь:

подсчитывать  объема видеопамяти для хранения изображения данного размера

	23
	Растровая  и векторная графика 
	1
	Растровая, векторная графика 
	Учащиеся должны знать:

два принципа представления графики

уметь:

распознавать векторную и растровую графики.



	24
	Работа с растровым графическим редактором.
	1
	
	уметь:

 строить несложные изображения с помощью растровых графических редакторов;

 

	25.
	Работа с векторным графическим редактором.


	1
	
	уметь:

 строить несложные изображения с помощью векторных графических редакторов;



	26.
	Дополнение к IV главе.

Форматы графических файлов.
Тест по главе IV граф. Информация и компьютер
	1
	Графические форматы
	Учащиеся должны знать:

стандартные векторные и растровые форматы, форматы графических приложений

	27.
	Понятие мультимедиа и области применения
	1
	мультимедиа 
	Учащиеся должны знать:

что такое мультимедиа; 

	28.
	Аналоговый и цифровой звук
	1
	аналоговый и цифровой звук
	Учащиеся должны знать:

Аналоговое и цифровое представление звука; 

	29.
	Технические средства мультимедиа
	1
	технические средства мультимедиа
	Учащиеся должны уметь:

Система ввода, вывода звука; устройства для работы с видеокадрами;

	30.
	Компьютерные презентации.
	1
	Компьютерные презентации
	Учащиеся должны знать:

презентация; типы и этапы создания презентации

	31.
	Создание простейшей презентации с использованием текста, графики и звука.
	1
	Оформление презентации, анимации 
	Учащиеся должны уметь:

создавать несложную презентацию в среде типовой программы, содержащей гиперссылки

	32.
	Дополнение к V главе.
Дискретизация аналогового сигнала.
Контрольная работа по V главе
	1
	Дискретизация аналогового сигнала
	Учащиеся должны знать:

аналого-цифровое преобразование сигнала; частота дискретизации; разрядность дискретизаций.

	33.
	Представление и обработка звука.
	1


	Представление и обработка звука.
	Учащиеся должны знать:

Звуковая карта; основные характеристики.

	34.
	Повторение
	1
	
	

	35.
	Итоговый тест.
	1
	
	


